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O objetivo deste Guia Sensorial é de facilitar a visita de pessoas com
transtorno do processamento sensorial, disfun¢do de integragdo

sensorial, autismo, deficiéncia intelectual entre outras necessidades
especificas e seus familiares.

OS 8 SISTEMAS SENSORIAIS

1. TATO: Localiza-se na nossa pele e é a fronteira entre o nosso corpo e o mundo a
nossa volta. Nos da a capacidade de sentir e discriminar o que percebemos coma
pele, como temperatura, textura, a forma.

2. PALADAR: Encontra-se na boca, especificamente na lingua, nos da a sensagéo
dos sabores.

3. AUDICAO: A habilidade de perceber sons, detectando vibragdes, com diferentes
frequéncias e volumes.

L. OLFATO: E a nossa habilidade de detectar aromas e cheiros.

5. VISAO: E a capacidade dos olhos focarem e detectarem imagens formadas pela
luz visivel e gerar impulsos nervosos elétricos para a variedade de cores, tons e
luminosidade.

6. VESTIBULAR: Explica a percep¢do de nosso corpo em relagdo a gravidade,
movimento e equilibrio. O sistema vestibular mede acelera¢éo, movimentos do
corpo e a posi¢do da cabega, controle dos movimentos dos olhos e organizagdo
espacial.
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7.PROPRIOCEPCAO: E o sentido da posicéo do corpo e intensidade do esforco a
ser colocado em movimento. Este sentido é muito importante pois ele nos permite
saber exatamente onde as partes de seu corpo estdo, como estamos posicionados
no espaco e planejar nossos movimentos.

8. INTEROCEPCADO: E o sensor interno que temos sobre as sensacées de dentro de
nosso corpo, como fome, sede, medo, frio na barriga, cansaco, taquicardia.
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ARREPIUS

A atracdo tem 5 toboaguas diferentes para
todos os tipos de coragem. Se aventure no
tantrum, cannonball skybox e free fall.

Altura minima: 1,22m

Descida: Boia de 4 lugares

Peso maximo: 320kg (Peso maximo por pessoa 135kg);
Descida: Boia dupla

Peso maximo: 180Kg

(A diferenca de peso entre os ocupantes nao pode ser
maior que 50%)

Peso maximo: Livres: 120kg (Sem o uso de boias)
Altura da torre: 16mboias/ 24m livres

1= Baixo estimulo sensorial, 10 = alto estimulo sensorial*
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SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
TANTRUM - BOIA DE 4 LUGARES

*Respingos de 4gua no rosto

*Descida em alta velocidade

*Sentar em boias de plasticos inflaveis com 4
lugares

*Possibilidade de ingestao de 4gua no final da
atracao.

*Barulho de agua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/lou outras
atracoes.

*Sutil cheiro de dgua.

*Lugares escuros.
*Movimento de paisagens rapido.
*Cores vibrantes.

*Precisa de controle postural para se manter.
sentado no equipamento.
*o visitante precisa conseguir manter-se naboia.

*Deslizamento rapido.
*@Giros e curvas.
*Locais fechados e abertos.

*Pode provocar respiracao ofegante.

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local
fechado.




SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
TANTRUM
BOIADE 2 E 3 LUGARES

*Respingos de 4gua no rosto

*Descida em alta velocidade

*Sentar em boias de plasticos inflaveis com 2
lugares

*Possibilidade de ingestao de agua no final da
atracao.

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de dgua.

*Lugares escuros.
*Movimento de paisagens rapido.
*Cores vibrantes.

*Precisa de controle postural para se manter.
sentado no equipamento.
*o visitante precisa conseguir manter-se naboia.

*Deslizamento rapido.
*@Giros e curvas.
*| ocais fechados e abertos.

*Pode provocar respiracao ofegante.

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local
fechado.




2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
CANNOLBALL
BOIA DE 2 LUGARES

*Respingos de 4gua no rosto

*Possibilidades de splash

*Cortina D’agua.

*Descida em alta velocidade

*Sentar em boias de plastico inflavel com10ou2
lugares.

*Possibilidade de ingestao de dgua durante a
atracao.

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de agua.

*Movimento de paisagens rapido.
*Cores vibrantes, contraste de cores e claro e
escuro.

*Precisa de controle postural para se manter.
sentado no equipamento.
*Q visitante precisa conseguir manter-se na boia.

*Deslizamento rapido.
*@Giros e curvas.
*Locais fechados e abertos.

*Pode provocar respiracao ofegante.

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local
fechado.




2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
SKY BOX - CAPSULA

*Respingos de 4gua no rosto e corpo durante a
atracao.

*Descida em alta velocidade

*Entrar em uma capsula fechada

*Possibilidade de ingestao de 4gua no decorrer da
atracao.

*Contagem regressiva dentro da cabine com som
moderado

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de dgua.

*Lugares escuros e fechados.
*Cores vibrantes e contrastantes

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*Q visitante precisa conseguir manter com
bracos e pernas cruzados durante toda a atragao.

*Deslizamento rapido.
*Queda Livre

*Locais fechados e abertos.
*QGiros e Curvas acentuadas

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local fechado




SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
FREE FALL - MINI INSANO

*Agua embaixo do corpo e pode acontecer
respingos no rosto

*Descida em alta velocidade

*Corpo desce encostado no tubo.

*Possibilidade de ingestao de 4gua no final da
atracao.

*Barulho de agua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracgoes

*Sutil cheiro de agua.

*Movimento de paisagens rapido.

*Precisa de controle postural para se manter.
sentado no equipamento.
*o visitante precisa conseguir manter-se com
bracos e pernas cruzados..

*Deslizamento rapido.
*Giros e curvas.

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga




KALAFRIO

Em boias duplas, os visitantes descem um
half com uma inclinagdo de quase 90°. E

preparar o coragdo e o grito para viver essa
adrenalina.

Altura minima: 1,30m

Descida: Boia dupla

Peso maximo: 18okg

(A diferenca de peso entre os ocupantes nao pode ser
maior que 50%)

Alturada torre: 11 metros.

1= Baixo estimulo sensorial, 10 = alto estimulo sensorial*




SENTIDO

2. PALADAR

3.AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
KALAFRIO

*Respingos d'agua no final da atragao
*Descida de alta velocidade.

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de agua e corpo

deslizando durante a atracao

*Barulho de outros visitantes nas atracoes ao
redor.

*Cheiro sutil de agua.

*Movimento rapidos de outros brinquedos
*Cores vibrantes

*Necessita de controle postural para conseguir
manter-se sentado na boia.

*Deslizamento rapido
*Movimento lineares

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.




VAIKUNTUDO

O maior tobodagua na categoria tornado do

mundo em altura e percurso. suas cores sdo
exclusivas e foram planejadas para garantir
uma experiéncia ainda mais emocionante.
Prepare-se para ver o parque de dngulos que
nunca imaginou!

Alturaminima:1,22m

Velocidade: 43 KM/H

Descida: Boia de 2, 3 ou 4 lugares

Peso Maximo Permitido: 320kg (somatodrio na boia).

Peso Maximo Permitido: 320kg (somatoério por pessoa 135kg).




SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO
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NOME BRINQUEDO
VAIKUNTUDO

*Respingos de 4gua no rosto e corpo durantea
atracao.

*Descida em alta velocidade

*Sentar em uma boia de plastico inflavelcom 2, 3
ou 4 pessoas.

*Segurar em um suporte de plastico

*Possibilidade de ingestao de 4gua no decorrer da
atracao.

*Barulho de agua e da boia deslizando
rapidamnete

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de dgua.

*Movimento rapido de paisagem
*Lugares escuros e fechados
*Cores vibrantes e contrastantes

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*Q visitante precisa conseguir manter sentado.
naboia durante toda a atracao

*Deslizamento rapido.
*Queda Livre

*Locais fechados e abertos.
*QGiros e Curvas acentuadas

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local fechado




INSANO

Prepare-se para viver a maior emocgdo da sua
vida. a aventura comecga pelas escadas: séo 14
andares para a subida, sem moleza ou descanso.
quando o visitante chega ao topo, pode apreciar
uma vista sem igual da regido e aproveitar
para tomar coragem. Em queda livre que pode
chegar até a 105km/h, os visitantes percorrema
extensdo de 41 metros em 5 segundos.

Altura minima:1,40m
Velocidade: 105 KM/H
Descida: Sem boia

Peso maximo: 120 kgs
Altura da torre: 41 metros.

1= Baixo estimulo sensorial, 10 = alto estimulo sensorial*
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SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
INSANO

*Agua no rosto e corpo durante a atracao.
*Descida em alta velocidade
*Cair na piscina no final da atracao

*Possibilidade de ingestao de 4gua no decorrer da
atracao.

*Musica e Locutores falando sobre a atracao
apartir do momento que vocé comeca a subiras
escadarias

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracgoes ao lado

*Sutil cheiro de agua.

*Movimento de paisagem muito rapido.

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*0 visitante precisa conseguir manter com
bracos e pernas cruzados durante toda a atracao.
*Necessita saber nadar quando cai na piscinano
final da atracao.

*Deslizamento muito rapido
*Movimentos lineares
*Queda Livre

*Locais fechados e abertos.
*Splash no final da atracao

*Pode provocar respiracao ofegante.

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, pela rapidez e altura do
brinquedo e queda livre.




TOBOMUSIK

A experiéncia comec¢a ja na fila para o

brinquedo, com projecdo de luzes ao som de
uma playlist criada pelo Dj Alok. Ja a descida é
composta por trés percursos radicais decorados
com artes graficas translicidas, também ao
som de misicas selecionadas pelo Dj.

Velocidade - 205 Km/H
Descida - Tapete

Peso maximo: 120 Kg
Altura da torre: 13 Metros

1= Baixo estimulo sensorial, 10 = alto estimulo sensorial*




NOME BRINQUEDO
TOBOMUSIK

SENTIDO

*Descida de velocidade média.
1. TATO *Tubo fechado com circulos coloridos
* Deitar-se de decubito frontal no Tapete de EVA

2. PALADAR *Possibilidade de ingestao de agua

*Musica durante todo o percurso em volume bem
alto.

*Barulho de agua e corpo

deslizando durante a atracao

*Barulho de outros visitantes nas atra¢oes ao
redor.

3. AUDICAO

4.OLFATO *Cheiro sutil de agua.

*Movimento geométricos muito rapidos, de
cores diferentes

*Cores vibrantes

*Luzes piscando

5.VISAO

*Necessita de controle postural para conseguir

6. PROPRIOCEPCAO manter-se deitado sob o tapete

*Deslizamento rapido
7.VESTIBULAR *movimento linear
*Curvas e giros

*Pode provocar respiracao ofegante.

8.INTEROCEPGAO *Pode provocar sensacao de frio na barriga.




RAMUBRINKA

Um complexo com 7 toboaguas e muita

adrenalina. nas pistas de boia, os visitantes
podem ir em dupla ou sozinhos, enquanto nos
tobodaguas individuais, a aventura é por conta
propria. a atragdo acaba em uma piscina de
500 mil litros, que suaviza o impacto e torna
tudo mais divertido.

Altura minima: 1,22 metros
Altura da torre: 16m boias / 24m livres sem boia

Boia dupla: Peso maximo: 180kg
Boias individuais: Peso maximo: 115 Kg

Descida: Sem boia, peso maximo: 120 Kg

1= Baixo estimulo sensorial, 10 = alto estimulo sensorial*
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2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
RAMUBRINKA
BOIA DE 1E 2 LUGARES

*Respingos de 4gua no rosto

*Possibilidades de splash

*Cortina D’agua.

*Descida em alta velocidade

*Sentar em boias de plastico inflavel com1ou2
lugares.

*Possibilidade de ingestao de dgua durante a
atracao.

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de agua.

*Movimento de paisagens rapido.
*Cores vibrantes, contraste de cores eclaro e
escuro.

*Precisa de controle postural para se manter.
sentado no equipamento.
*0 visitante precisa conseguir manter-se na boia.

*Deslizamento rapido.
*@Giros e curvas.
*Locais fechados e abertos.

*Pode provocar respiracao ofegante.

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local
fechado.




NOME BRINQUEDO
RAMUBRINKA - SEM BOIA FECHADOS
(PRETO,VERDE,AZUL)

Vi \

SENT

*Respingos de 4gua no rosto e corpo durantea
atracao.

*Descida em alta velocidade

*Entrar em um tubo fechado

*Possibilidade de ingestao de 4gua no decorrer da

2. PALADAR <
atracao.

_ *Barulho de 4gua e do corpo deslizando.
3.AUDICAO *Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

L.OLFATO *Sutil cheiro de agua.

*Lugares escuros e fechados.

5.VISAO *Cores vibrantes e contrastantes

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*Q visitante precisa conseguir manter com
bracos e pernas cruzados durante toda a atragao.

6. PROPRIOCEPCAO

*Deslizamento rapido.
*Queda Livre

*Locais fechados e abertos.
*QGiros e Curvas acentuadas

7.VESTIBULAR

) *Pode provocar respiracao ofegante.
8.INTEROCEPCAO *Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local fechado




HUPA E HOPA

Os toboaguas levam os visitantes até uma

piscina de 2.3m de profundidade. As pistas de
7.5mde altura sdo impulsionadas por uma
espécie de descarga que torna a aventura ainda
mais emocionantes.

Altura minima: 1,30m
Altura: 7,5 metros
Peso maximo: 120 Kg
Velocidade: 20 km/h

Esses toboaguas levam os visitantes até uma
piscina com 2,3 metros de profundidade.




SENTIDO

2. PALADAR

3.AUDICAO

L4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
HUPA E HOPA

*Respingos de 4gua no rosto e corpo durantea
atracao.

*Descida em alta velocidade

*Mergulho no final da atragao

*Possibilidade de ingestao de dgua no final da
atracao

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de dgua.

*Lugares escuros e fechados.
*Cores vibrantes

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*0 visitante precisa conseguir manter com
bracos e pernas cruzados durante toda a atracao.
*0 visitante precisa ter controle postural para
conseguir manter-se em pé e ou nadar na piscina
no final da atracao.

*Deslizamento rapido.
*| ocais fechados e abertos.
*@Giros e Curvas

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Pode sentir falta de ar, por conta de local fechado




AQUA BABY

Os visitantes chegam a uma velocidade de até

12,8km/h. com 25m de comprimento e 4,5m de
altura, a criangada vai se aventurar.

Peso maximo: 180kg Boia dupla
Peso maximo: 115kg Boia individual
Somente criancas

Altura minima: 1metro

Altura maxima: 1,50m

Altura atracao: 4,5 metros
Velocidade: 12,8 km/h




NOME BRINQUEDO
AQUA BABY BOIADE1E2PESSOAS

*Respingos de 4gua no rosto e corpo durantea
atracao.

*Descida em média velocidade

*0 toboagua é feito da propria piscinae
proporciona uma sensacao diferente ,descendo
rente ao tubo.

*Possibilidade de ingestao de 4gua no decorrerda

2. PALADAR ~
atracao.

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando.

3.AUDICAO *Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes
L.OLFATO *Sutil cheiro de agua.

*Cores vibrantes e contrastantes

5.VISAO *movimento de paisagens rapidas

*Precisa de controle postural para descer no
equipamento.

*0 visitante precisa conseguir manter sentado na
boia.

6. PROPRIOCEPCAO

*Deslizamento rapido.

7. VESTIBULAR *Giros e Curvas

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.

8.INTEROCEPCAO




AQUA CIRCO

Hoje tem diversao? tem sim, senhor! aqui,
todos os pequenos podem se transformar
em equilibristas e bailarinas. Com um piso

emborrachado e duas lonas, o picadeiro se
torna um lugar divertido e seguro paraa
diversao da criancada.

Ao redor da atracao, confortaveis
espreguicadeiras garantem o conforto dos
pais que tomam conta da garotada

Altura minima: 0,80 metros nos toboaguas

Altura maxima: 1,30 metros nos toboaguas
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' SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
AQUA CIRCO

*Espaco com diversas atracoes

* Possibilidade de esguicho de agua
*cortinade agua

*Nado livre

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de agua e do corpo deslizandonos
brinquedos

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de dgua.

*Cores vibrantes e contrastantes
*Movimentos de outros visitantes na piscina.

*Crianca permanece sem esforco nos brinquedos
*Em alguns brinquedos é necessario controle
postural e equilibrio.

*Brinquedo estimula a movimentaca.
*Movimentos Lineares

*Pode provocar respiracao ofegante.
*Pode provocar sensacao de frio na barriga.




ARCA DE NOE

Dedicada a criancada, essa
atracao conta com 10 brinquedos
aquaticos, trés rampas infantis,
dois cogumelos cascatas, uma
cascata gigante e varios jatos

de agua. 0s pequenos podem se
divertir e aproveitar a atracao
que é regulamentada por normas
internacionais de seguranca

Altura maxima: 1,50m

A crianca deve permanecer
acompanhada de um responsavel.




2. PALADAR

3. AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
ARCA DE NOE

*Espaco com diversas atracoes

* Possibilidade de esguicho de dgua
*cortinade agua

*Nado livre

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de agua e do corpo deslizando nos
brinquedos

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Pode ter apresentacoes e musica em alguns
momentos do dia.

*Sutil cheiro de agua.

*Cores vibrantes e contrastantes
*Movimentos de outros visitantes, e alguns
personagens em alguns momentos do dia, na
piscina.

*Crianca permanece sem esforc¢o nos brinquedos
*Em alguns brinquedos é necessario controle
postural e equilibrio.

*Queda d 4gua sob o corpo com pressao.
*Possibilidade de splash

*Brinquedo estimula a movimentacao
*Movimentos Lineares

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.




CORRENTEZA ENCANTADA

Quem disse que relaxar tambémnao é

se divertir? embarque na correnteza
encantada e curta toda a energia do beach
park com muita tranquilidade. Préoximo
a atracgao, restaurante e area infantil
garantem o conforto de toda familia.

Boias disponiveis na correnteza sao
individuais, duplas e infantis.

Os adultos devem acompanhar as
criancas com menos 1,25m de altura.




2. PALADAR

3. AUDICAO

L.OLFATO

6. PROPRIOCEPCAO

7. VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
CORRENTEZA ENCANTADA

* Possibilidade de esguicho de agua
*cortinade agua
*Nado livre

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de 4gua e de outros visitantes
*Barulho de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de agua.

*Paisagem ao redor
*Cores vibrantes
*Movimentos de outros visitantes na piscina.

*Visitante permanece sem esfor¢o nos
brinquedos

*Em alguns brinquedos é necessario controle
postural para manter-se na boia.

*Movimentos Lineares

*Pode provocar respiracao ofegante
*Pode provocar sensacao de lugar fechado.




ILHA DO TESOURO

Aqui, os pequenos podem desbravar os
mistérios do mundo dos piratas e do mar
a furiosa serpente aquatica. Canhoes

de agua, parede de forte com seis pecas
de artilharia e farol com toboagua em
caracol fazem parte do mundo ludico em
alto-mar-.

Altura minima: 1m

Altura maxima: 1,5 metros

Crianca deve permanecer
acompanhada de um responsavel.




2. PALADAR

3.AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
ILHADO TESOURO

*Espacgo com diversas atracoes

* Possibilidade de esguicho de 4gua
*cortinade dgua

*Nado livre

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando nos
brinquedos

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Pode ter apresentacdes e musica em alguns
momentos do dia.

*Sutil cheiro de agua.

*Cores vibrantes e contrastantes
*Movimentos de outros visitantes, e alguns
personagens em alguns momentos do dia, na
piscina.

*Crianca permanece sem esforco nos brinquedos
*Em alguns brinquedos é necessario controle
postural e equilibrio.

*Queda d agua sob o corpo com pressao.

*Em algumas atracoes curvas e giros
*Possibilidade de splash

*Brinquedo estimula a movimentacao
*Movimentos Lineares

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.




AQUABISMO

Em um toboagua de 8 metros de
largura, vocé pode deslizar com
suavidade e diversao. A vantagem do
aquabismo é que varios visitantes
podem aproveitaraatracao de uma
sé vez, o que garante a diversao
compartilhada.

Altura minima: 1m

ook ek



SENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

L.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
AQUABISMO

* Possibilidade respingos de agua no final da
atracao

*corpo deslizando no toboagua com inclinac¢ao
até a psicina

Possibilidade de ingestao de 4gua no final da
atracao.

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando no
brinquedo

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes ao lado

*Sutil cheiro de dgua.

*Cores vibrantes e contrastantes
*Movimentos de outros visitantes.
*Movimento de paisagens rapidos

*E necessario controle postural e equilibrio para
manter-se sentado durante toda a atracao
*Possibilidade de splash

*Brinquedo estimula a movimentacao
*Movimentos Lineares

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.




MAREMOTO

Com 4.4,00 m? e 3 milhoes de litros de agua,
maremoto é uma piscina de ondas. sao
duas imensas piscinas, com declive suave
até a parte mais funda, que conta com 1,80
metro de profundidade: uma para quem
quer curtir as ondas como em uma praiae
aoutra destinada as pessoas que queiram
apenas flutuar nas ondas.

A infra-estrutura conta, ainda, com
trés ilhas com cadeiras, bar e areade
descanso e 250 coqueiros.




ENTIDO

2. PALADAR

3. AUDICAO

4.OLFATO

5.VISAO

6. PROPRIOCEPCAO

7.VESTIBULAR

8.INTEROCEPCAO

NOME BRINQUEDO
MAREMOTO

*Espaco com duas piscinas grandes com ilhas
entre elas.

* Possibilidade de nado livre.

*Possibilidade de espirrar agua sobre o rosto.
*Nado livre

*Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando nas ondas
*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Sutil cheiro de agua.

*Cores vibrantes e contrastantes
*Movimentos depaisagens ao redor da piscinas,
durante a movimentacao das ondas

*E necessario controle postural e equilibrio.
*Agua sob o corpo com pressao

* Estimula a movimentacao
*Movimentos Lineares

*Pode provocar sensacao de frio na barriga.
*Sensacgao ofegante.




AQUA SHOW

Mais de 78 brinquedos e jatos de agua
fazem do aqua show uma das mais
divertidas atracoes. Os visitantes
podem experimentar varias atividades
no complexo da atragao, além do balde
gigante que despeja mais de 1.800 litros
de 4gua de uma sé vez.

Altura minima nas rampas: 9ocm.
Altura nos toboaguas: 1m.

Por conta da pressao da agua ao cair do balde,
deve-se evitar levar criancas de colo.




NOME BRINQUEDO
AQUA SHOW

*Espaco com diversas atragoes, escadas e
atracoes pequenas,

* Possibilidade de esguicho d agua fortes e splash
*cortinade agua

*Nado livre

2. PALADAR *Possibilidade de ingestao de agua

*Barulho de 4gua e do corpo deslizando nos
brinquedos

*Pode ter gritos de outros visitantes e/ou outras
atracoes

*Pode ter apresentacoes e miusica em alguns
momentos do dia.

3. AUDICAO

L.OLFATO *Sutil cheiro de agua.

*Cores vibrantes e contrastantes

5.VISAO *Movimentos de outros visitantes na piscina.

*Em alguns brinquedos é necessario controle
postural e equilibrio.

6. PROPRIOCEPCAO *Queda d'agua sob o corpo com pressao.

*Em algumas atragdes curvas e giros

*Brinquedo estimula a movimentacao.
*Sensacgao de movimento quando a dgua cai
7.VESTIBULAR *deslizamento rapido, curvas e giros nos
toboaguas.

8.INTEROCEPCAO *Pode provocar sensacao de frio na barriga.







